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Загальні зведення.

Комп'ютерна графіка – дисципліна, що навчає методам зображення предметів і загальних правил креслення, у тому числі з застосуванням комп'ютерних технологій. З одним з таких інструментів, застосовуваних у комп'ютерній графіці, а саме, системою AutoCAD ми і познайомимось.

AutoCAD – це універсальна графічна система, може працювати як в автономному режимі, так і в локальній мережі.

Для комфортної роботи в AutoCAD необхідні наступні обчислювальні ресурси:

· процесор Pentium 133 (або вище);

· 32 Мбайта (краще 64 Мбайта) оперативної пам'яті;

· 1 Гбайт на вінчестері (твердому диску);

· 200 Мбайт на вінчестері повинно бути вільними під програмне забезпечення;

· 100 Мбайт повинно бути вільними для тимчасових файлів;

· пристрій для читання компакт-дисків (CD-ROM);

· монітор VGA, що підтримує дозвіл 800х600;

· відеоадаптер, підтримуваний Windows;

· миша або інший пристрій вказівки.

Для освоєння можливостей AutoCAD пропонується дана методична вказівка.

Практичне заняття  № 1

1. Завантаження AutoCAD.

З меню "Пуск" вибрати "Програми", ввійти в папку з ярликами AutoCAD і вказати ярлик "AutoCAD R14" або "AutoCAD 2000" або ж з папки ACAD викликати на виконання файл ACAD.EXE.

2. Установка параметрів креслення.

В діалоговому вікні "Початок роботи" вибрати:

- вікно "Без шаблона"(Start from Srathch). Включити перемикач Метричні (Metric).

- вікно "Викликати Майстер"(Use a Wisard), а потім — "Детальної підготовки"(Advanced Setap) → вибрати формат листа А4 (вертикальний) з великою рамкою.

3. Користувальницький інтерфейс складається з наступних елементів: 

· падаючого меню (самий верхній рядок меню);

· стандартної панелі інструментів (другий рядок);

· рядка властивостей об'єктів (третій рядок)

· рядка стану (нижній рядок)

· вікна командних рядків (відразу перед рядком стану)

· панелей інструментів

· екранного меню (стовпець праворуч)

· графічного поля.

4. Призначення керуючих клавіш:

F1 – виклик допомоги системи

F2 – виклик текстового вікна AutoCAD

F3 – виклик вікна “Режими об'єктної прив'язки”

F6 – вкл/відкл відображення координат курсору

F7 - вкл/відкл зображення сітки

F8 - вкл/відкл режиму по осях координат ORTHO(ОРТО)

F9 - вкл/відкл режиму фіксації з заданим кроком

F10 - вкл/відкл керування з планшета

5. Точні побудови:

Завдання 1. Побудувати прямокутник, задаючи точки в абсолютних координатах.

Command(Команда): Line (Лінія)

from point: 10,10      із точки 1

to point: 10,20           в точку 2

to point: 50,20           в точку 3

to point: 50,10           в точку 4

to point: С                замкнути
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Завдання 2.  Побудувати трикутник, задаючи точки у відносних координатах.

Command(Команда): line (лінія)

from point: 10,10

 із точки 1

to point: @0,15

 в точку 2

to point: @30,-15

в точку 3

to point: С


замкнути
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6.  Побудова відрізків:

Побудова відрізків заданої довжини

З меню «Креслення» вибрати «Відрізок» або з панелі «Креслення» вибрати відповідну кнопку (клацнути лівою кнопкою миші) .

У командному рядку з'явиться команда:

Line From point(Указати початкову точку):   клацнути на екрані лівою кнопкою миші

To point(Указати кінцеву точку): @(довжина відрізка по осі ОХ, довжина відрізка по осі ОY)

Вихід з команди:       клацнути правою кнопкою миші.

Завдання 1. Побудувати прямокутник зі сторонами 5х10.

Для цього:з панелі «Креслення» вибрати кнопку «Відрізок»

У командному рядку :

Line From point(Указати початкову точку):   клацнути на екрані лівою кнопкою миші

To point(Указати кінцеву точку):          @5,0

To point(Указати кінцеву точку):          @0,10
To point(Указати кінцеву точку):          @-5,0
To point(Указати кінцеву точку):          @0,-10
Вихід з команди:        клацнути правою кнопкою миші
Завдання 2. Побудувати штрих-пункирну лінію довжиною 10 мм.

1)Включити режим «Орто» 

2)Щоб намалювати штрих-пункирну лінію , потрібно:

· В рядку властивостей об'єктів або ж в меню «Формат» вибрати «Типи ліній»;

· В вікні «Параметри шарів і типи ліній» натиснути клавішу «Завантажити»

· У вікні, що розкрилося, вибрати необхідний тип лінії і натиснути «ОК»

· Потім натиснути клавішу «Поточний» і «ОК»

3)Потім у меню “Креслення” або ж з панелі “Креслення” вибрати “Відрізок

У командному рядку :

Line From point(Указати початкову точку):   клацнути на екрані лівою кнопкою миші

To point(Указати кінцеву точку):  @10,0

Вихід з команди:        клацнути правою кнопкою миші або натиснути клавішу <Enter>
7. Побудова кола:

Завдання 1. Побудувати коло по заданим центрі і радіусу. Центр у т.40,20; радіус = 20мм.

Для цього: з панелі «Креслення» вибрати кнопку «Коло» або ж з меню “Креслення” вибрати “Коло”

У командному рядку :

3Р/2Р/TTR/<Center point>(3Т/2Т/ККР/<Точка центру>): 40,20
Diameter/<Radius>(Діаметр/<Радіус>):  20
Вихід з команди:       клацнути правою кнопкою миші.

Завдання 2. Побудувати коло по двом точкам діаметра.
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Для цього: з панелі «Креслення» вибрати кнопку «Коло» або ж з меню “Креслення” вибрати “Коло”

У командному рядку :

3Р/2Р/TTR/<Center point>(3Т/2Т/ККР/<Точка центру>): 2Р
First point on diameter: 50,20   (точка 1)

Second point on diameter: 30,15      (точка 2)

Вихід з команди:    клацнути правою кнопкою миші.

Завдання 3. Побудувати коло по трьох точках.

Для цього: з панелі «Малювання» вибрати кнопку «Коло» або ж з меню “Малювання” вибрати “Коло”

У командному рядку :

3Р/2Р/TTR/<Center point>(3Т/2Т/ККР/<Крапка центра>): 3Р
First point: 40,30   (крапка 1)

Second point: 50,20      (крапка 2)

Thrird point: 30,10      (крапка 3)

Вихід з команди:       клацнути правою кнопкою миші.
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Завдання 4. Побудувати дотичну окружність до двох інших окружностей.

Для цього: з панелі «Креслення» вибрати кнопку «Коло» або ж з меню “Креслення” вибрати “Коло”

У командному рядку :

3Р/2Р/TTR/<Center point>(3Т/2Т/ККР/<Крапка центра>): ККР 

(дотична до двох інших примітивів)

Enter Tangent spec: (указати мішенню на 1 окружність)

Enter second Tangent spec: (указати мішенню на 2 окружність)
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Radius: 80
Вихід з команди:       клацнути правою кнопкою миші.

8. Побудова дуги.

Завдання 1. Побудувати дугу по трьох крапках.

Для цього: з панелі «Креслення» вибрати кнопку «Дуга» або ж з меню “Креслення” вибрати “Дуга”

У командному рядку :

Center/<Start point>: 50,30              Початкова крапка

Center/End/<Second point>: 60,20       Друга крапка

End point: 35,15         Кінцева крапка

Завдання 2. Побудувати дугу по початковій крапці, центру і величині кута.

Для цього: з панелі «Креслення» вибрати кнопку «Дуга» або ж з меню “Креслення” вибрати “Дуга”

У командному рядку :

Center/<Start point>: 30,20              Початкова крапка

Center/End/<Second point>: C       Задати центром

Center:  50,30          Координати центра

Angle/Lengt of chord/<End point>: A        Задати кутом

Included angle:  80         Величина кута
9. Побудова еліпса.

Завдання 1. Побудувати еліпс по двох півосях.

Для цього: з панелі «Креслення» вибрати кнопку «Еліпс» або ж з меню “Креслення” вибрати “Еліпс”

У командному рядку :

Center/<Axis endpoint 1>: 30,10              1 крапка осі еліпса

Axis endpoint 2:50,30           2 крапка осі еліпса

End point: 35,15         Кінцева крапка

<Other axis dictance>/Rotation: 4           величина іншої осі

Завдання 2. Побудувати еліпс по центрі і двом крапкам.

Для цього: з панелі «Креслення» вибрати кнопку «Еліпс» або ж з панелі “Креслення” вибрати “Еліпс”

У командному рядку :

Center/<Axis endpoint 1>: C              Задати центром

Center of ellipse: 30,20           Координати центра

Axis endpoint: 50,30         Крапка на осі

<Other axis dictance>/Rotation: 8           величина іншої півосі

10. Стирання об'єктів

Для цього: з панелі «Редагування» вибрати кнопку «Стерти» або ж з меню “Редагування” вибрати “Стерти”

У командному рядку :

Erase (Видалення)  
Select objects: W     вибір вікном

First corner:          указівка на 1 кут вікна
Other corner:        указівка на 2 кут вікна
Select objects:       вибір по одному
Select objects:       уведення (примітив віддаляється)

11. Робота з екраном

Для зміни розміру видимої частини креслення використовується команда ZOOM(покажи).

Кнопка на стандартній панелі «Покажи Рамка» - змінює розмір видимої частини креслення .

Кнопка на стандартній панелі «Зуммирование в реальному часі» - збільшує/зменшує зображення, переміщаючи курсор вертикально нагору(збільшує) або вниз(зменшує).

Кнопка на стандартній панелі «Панорамирование в реальному часі» - для зображення необхідної частини креслення (пересування по кресленню).

Кнопка на стандартній панелі «Загальний вид» – визначає область креслення, відображувану на робочому столі

12. Збереження креслення

З падаючого меню File(Файл) вибрати Save(Зберегти), указати шлях, де буде зберігатися креслення, привласнити ім'я файлу і закінчить роботу в AutoCAD.
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